Temat : Zabawa matematyczna ,,Cigzkie czy lekkie” - wazenie r6znymi sposobami-wywazanie w
rekach, za pomocg wagi, zabawa badawcza ,,Co plywa -co tonie).

Potrzebne nam beda: przezroczysty pojemnik z woda, dzbanek, woreczki, piorko, korek, klucz,
kamien, moneta, zgnieciona kartka papieru, styropian, klocki drewniane oraz plasikowe, plastelina,

Co jest schowane w worku? — okreslanie za pomoca dotyku przedmiotow znajdujacych si¢ w
workach: kamien, klucz, pidrko, korek, moneta, styropian, plastelina, klocek, i zgnieciona kartka
papieru. Dziecko za pomoca dotyku probuje odgadnaé co znajduje si¢ w worku. Przedmioty, ktore
odgadnie odktada na stolik.

Rodzic rozmawia z dzieckiem na temat : ktdre z tych przedmiotéw sa lekkie, a ktore nie
1 jak mozna to sprawdzi¢. Dmuchanie na przedmioty lezace na stoliku. Obserwacja jak jedne z nich
spadaja na podtoge , inne nie. wyciagniecie wniosku, ze jedne spadly bo lekkie, a inne nie bo sa
ciezkie.

Przeprowadzenie eksperymentu z wodg - co ptywa, a co tonie?

Wszystkie przedmioty kolejno zostaja wrzucone do przezroczystego pojemnika z woda. Dziecko
stara si¢ przewidzie¢ wykorzystujac doswiadczenie z dmuchaniem,ktory przedmiot utonie, a ktory
nie. Po przeprowadzonym do$wiadczeniu dziecko odpowiada na pytania :

- Jakie przedmioty utonety ?

- Ktore nie utonety ?

- Dlaczego jedne utonety, a drugie nie?

Wyciagniecie wniosku : ze przedmioty ktore utonety — sg ciezkie, a ptywajace na powierzchni sg
lekkie .

»Ciezkie, ciezsze”- ¢wiczenia stownikowe; nauka stopniowania przymiotnikow na konkretach:
ciezki — ciezszy — najcigzszy, lekki — 1zejszy — najlzejszy.
Rodzic rozmawia z dzieckiem, wskazujac klocki drewniane:
- Jeden drewniany klocek jest cigzki.
- Dwa klocki drewniane beda od jednego klocka cigzsze.
- A trzy drewniane klocki beda najcigzsze.
Nastepnie Rodzic wskazuje klocki plastikowe:
-Te trzy klocki plastikowe sa lekkie.
-Dwa klocki plastikowe beda od tych trzech klockow plastikowych 1zejsze.
-A jeden plastikowy klocek bedzie najlzejszy.

Zachgcam rowniez do obejrzenia krotkiej prezentacji opisujacej rodzaje wag — prezentacja czytana
przez Rodzica:
http://portal.scholaris.pl/resources/run/id/102165

Ponizej przedstawiam propozycje zabaw interaktywnych z wykorzystaniem wagi:
http://portal.scholaris.pl/resources/run/id/102135
http://portal.scholaris.pl/resources/run/id/49539

Zachecam do wykonania Kart Pracy nr4 s.42a,b — odszukanie wsrdd liter ukrytych wyrazow i
dopasowanie ich do obrazka, nazywanie przedmiotow, pisanie pierwszej i ostatniej litery nazwy
obrazka.

Na koniec dla chetnych dzieci przesytam rowniez instrukcje wykonania najprostszego
modelu wagi, a takze dwie karty pracy — Karta nrl jest dla dzieci w wieku 5 lat, Karta nr2 jest dla
dzieci w wieku 6 lat.

Pamigtajcie to jest propozycja dodatkowych aktywnosci bez obowigzku wykonania!


http://portal.scholaris.pl/resources/run/id/49539
http://portal.scholaris.pl/resources/run/id/102165
http://portal.scholaris.pl/resources/run/id/102135

Zycze Wam wspaniatej zabawy.

Instrukcja wykonania najprostszego modelu wagi:
— gumke myszke uktadamy na wezszej krawedzi na podtozu.
— 0Od gory naktadamy na nig linijke.

W ten sposob otrzymujemy wage-hustawke, ktdra pozwala zrozumie¢ zasade dziatania wagi
szalkowej. Dziecko obcigza jedna ze stron (moga uzywaé np. klockéw lego itp.) 1 obserwuje
zachowanie wagi. Nastgpnie uktada po obu stronach jednakowy ciezar i okresla zachowanie wagi w
réwnowadze.

Karta pracy nrl

Kto jest ciezszy? Kto jest cigzszy?

| Stori Rollo "] Zebra Lino || Panda Wiola || Kameleon Pinto

" | Zyrafa Cyryl || Kret Dart | Kot Filip || Lew Franek
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Karta pracy nr2

Ciezsze i 1zejsze

Zadanie 1.

Ktore zakupy waza najwiecej?

Napisz przy kazdych ich wage.
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Mativiat edukaeying witworzony w ramach projekiu  Scholarks - portal wisdzy dia rauezyckl
wapdfinansowanego preez Unie Europessks w ramach Europeskesie Funduszu Spolecznego

Uporzadkuyj liczby okreslajace wage zakupow od najmniejsze;j

do najwigkszej.
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Temat: Burza — doskonalenie umiejetnosci uwaznego stuchania tekstu i wypowiadania si¢ na temat
jego tresci. Wykonanie eksperymentu - Skad si¢ bierze burza?

Rodzic zaprasza dziecko do wystuchania zagadki Marcina Przewozniaka.

Burza

Marcin PrzewoZniak

Co si¢ dzieje tam u gory? Od blyskawic niebo trzeszczy,
Wielka wojne toczag chmury? A nam w butach chlupie deszczyk.
Wciaz na siebie nacieraja Ciemne niebo dudni, $wieci...

I strzelaja, 1 blyskaja? Co si¢ dzieje tam na gorze?

Co si¢ tam na gorze dzieje? Wiedza to na pewno dzieci:

Ze si¢ nam na glowy leje? Ogladamy grozng... (burze).

Po przeczytaniu zagadki Rodzic prosi dziecko, aby nazwato dzwigki, ktore w niej opisano.
Nastepnie prowadzi rozmowe: Jak nalezy sie zachowaé w czasie burzy? Dzieci formutuja swoje
przypuszczenia lub dziela si¢ swojg wiedza. Nastepnie Rodzic podsumowuje zdobyte informacje.

Podczas burzy:

—nalezy unika¢ wysokich obiektow;

— nie wolno przebywa¢ w wodzie ani na odkrytym terenie, chowa¢ si¢ pod drzewami;
— nalezy unika¢ metalowych przedmiotdéw i nie przebywac w ich poblizu;

- nie wolno rozmawia¢ przez telefon komorkowy.

»Kapie, pada, leje” — szukanie wyrazéw mowigcych o tym, co robi deszcz: kapie, pada, leje, mzy,
kropi, sigpi.
Kojarzenie dzwickow:
— uderzenia palcami w blat stotu — kapie, kropi,
— przesuwanie palcami po blacie — sigpi, mzy,
—uderzanie pateczka/patykiem lub tyzka — pada,
— mocne uderzanie paleczka/patykiem lub tyzka — leje.
[lustrowanie rodzaju deszczu ciatem:
— mzawka — pocieranie dlonmi o uda,
— silniejszy deszcz — klepanie dtonmi w uda,
— ulewa — tupanie nogami.

»Skad si¢ bierze burza?” — eksperyment. Rodzic proponuje dziecku przeprowadzenie
doswiadczenia, po obejrzeniu filmiku edukacyjnego
https://www.youtube.com/watch?v=eyL KBakvNW4
Do eksperymentu beda potrzebne: sloik, blaszane denko (nakretka na stoik), balonik, kawatek
welnianej tkaniny.

Przed wykonaniem do$wiadczenia Rodzic moze poprosi¢ dziecko aby narysowalo wyniki

eksperymentu.
Rodzic pyta dziecko:
— Co zauwazyte$? (przeptyw pradu)
— Jak to wytlumaczy¢? (W wyniku pocierania balonika wytworzyly si¢ tadunki elektryczne —
prad, i przeskoczyta iskra, ktorg mozna porownaé¢ do matej btyskawicy).

Praca z KP4.39b — poruszanie si¢ zgodnie z kodem, kolorowanie obrazkow.


https://www.youtube.com/watch?v=eyLKBakvNW4

